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Ibermatica crea un sistema que reconoce objetos y personas a

través de la Inteligencia Artificial

La nueva linea de negocio impulsada por Ibermatica en torno a la
Inteligencia Artificial sigue dando sus frutes, desarrollando novedosos
sistemas con aplicacion practica en el mundo empresarial. Una de sus
ultimas creacicnes tiene gque ver con las redes neuronales artificiales que,
entre muchas otras cosas, se pueden aplicar para el control de accesos a
zonas de seguridad en base a la clasificacion de individuos por medic del
reconccimiento facial, comprobar la calidad en =l acabado de piezas en
las lineas de produccidn de las fabricas, o incluso para evitar la picaresca
del cambio de etiquetas de productos en los supermercados.

La Inteligencia Artificial se esta colando poco a poco en el mundo
empresarial, demostrando gque comienza a ser un elemento diferenciador
en la mejora de procesos sobre |a competencia. ¥ es gque esta tecnologia
se esta acercando cada vez mas a la vida cotidiana. Mo hay mas que
observar las numerosas aplicaciones practicas que van incorporandose al
mercado de forma progresiva.

Ibermatica es consciente de ello y, desde gue incluyera esta nueva linea
de actividad en su negocio, ha desarrollado novedosos sistemas que
tienen cabida en ambitos de acdtividad de diferente indole. Uno de estos
sistemas esta relacionado con las redes neuronales artificiales, que
emulan el funcionamienta del cerebro humana.

El objetivo es conseguir que la maguina adquiera la capacidad de
reconocimiento del cerebro, es decir, que sea capaz de reconocer &
identificar los objetos con tan solo verlos. En estos sistemas no se utiliza
la programacion informatica, sinc que el conocimiento se almacena en
una malla de neuronas entrelazadas gue imitan las neuronas naturales.

Control de acceso a zonas de seguridad

Una de las aplicaciones desarrolladas por Ibermatica en este campo
permite que, sin tageta ni identificacion alguna, los trabajadores de un
centro puedan entrar al edificio. El sistema recaonoce los rostros de los
usuarios registrados y automaticamente abre |a barrera. Este tipo de
metodos de control de acceso biométricos estan en auge en funcion del
incremento de seguridad en los distintos ambitos empresariales v
aorganizativos.

En este trabajo se propone un sistema robusto de clasificacion en base a
una red neuronal multicapa, cuya entrada son fotografias de caras de
personas con distintas variaciones de iluminacion, posicion e incluso de
individuos, con imagenes tomadas en épocas diferentes, y con un
volumen de muestras gue simula un entormo real. Esta estructura
relativaments sencilla 2= suficiente a |z hora de seleccionar las
caracteristicas principales de los individuos, gque postericrmente, v en &l
mismo proceso, permitira a la red clasificarles correctamente ante |a
entrada en un contral de accesos.




Otras aplicaciones

Pero este sistema puede tener infinidad de aplicaciones. Ibermatica
utiliza redes neurcnales artificiales para desarrollar funcionalidades
practicas para el uso diario. Es muy util, por ejemplo, para catalogar
imagenes en cualguier ambito. Desde el reconocimiento optico de
caracteres (como existe en los aparcamientos en los que se reconoce |la
matricula automaticamente), hasta las catalogaciones digitales, por
gjemplo para buscar una persona en un lugar, o un objeto en un
momento concreto de un video, de forma rapida y sencilla.

¥ es que el sistema puede aprender qué es un coche, o una persona, o
como se llama el edificio que aparece en una imagen. Para ello ha dea ser
entrenado con antericridad, a base de ensefarle, de forma manual,
imageneas de modelos de vehiculos, de letras, etcatera (ya existen
grandes bases de datos con fotografias de todo tipo) v entranar al
sisterma a través de repeticiones, mostrandeole ese contenido visual
muchas veces.

Lo mismo sucede para aplicar el sistema en un supermercado. Se utiliza
para controlar gue lo gue realmente se estd cobrando al pasar por caja es
el producto verdadero y se evite la picaresca de cambiar la etiqueta de
unc mas caro por la de otro mas barato. Nermalmente ne hay tiempo
para hacer esta comprobacion, asi que el sistema, a través de una
camara puesta en caja, confirma que lo gue se cobra coincide con la
imagen que se estd viendo. El sistema aprende cual es la apariencia
axterna tanto del paquete comeo del contenido, y de esa forma se aevita el
angano.

La importancia de inferir

Todas estas aplicaciones son posibles gracias a entrenamientos a base
de rapeticiones de imagenas. Seglun se van metiendo mas fotografias
iguales, sa repiten patrones que identifican cada clase. ¥ cuantas mas
repeticiones se hagan, mas fiabilidad y confianza habra para que esas
caracteristicas principales que el sistema detecta pertenezcan a esa clase.
Cuantas mas fotografias, mas certeza habra de que el objeto o imagen
aes realmente lo que es.

Sin embargo, si se sobre-entrena al sistema, la maguina deja de inferir ¥
lo que hace es aprender. Por ejemplo, si se dice al sistema muchas veces
que una perscna es una persona, si un dia se deja barba no le va a
identificar, porgque al dejar de inferir, hasta que no encuentre una foto
exacta no va a determinar que es realmente esa persona.
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