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Ibermatica crea un sistema que reconoce objetos y
personas a traves de la Inteligencia Artificial

3 de febwaro de 2011

La nuewva linea de negocio impulsada por Ibermatica en torno a la Inteligencia Artificial sigue dando sus frutos,
desarrollando novedosos sistemas con aplicacion practica en el mundo empresarial. Una de sus Oltimas
creaciones fiene que wver con las redes neuronales artificiales gue, entre muchas otras cosas, se pueden aplicar
para el control de accesos a zonas de seguridad en base a la clasificacion de individuos por medio del
reconocimiento facial, comprobar la calidad en el acabado de piezas en las lineas de produccion de las fabricas, o
incluso para ewitar |a picaresca del cambio de etiquetas de productos en los supermercados.

La Inteligencia Artificial se estd colando pooo 8 poco en el mundo empresarial, demostrando gue comienza a serun
elemento diferenciador en la mejora de procesos sobre |8 competendia. ¥ es gue esta tecnologia s esta acercando cada
vez mas a la vida cotidiana. No hay mas que ocbservar las numerosas aplicacionss practicas que van incorporandose al
mercado de forma progresiva.

lbermatica es conscients de ello ¥, desde gue incluyera esta nueva linsa de actividad en su negodio, ha desamollado
novedosos sistemas que tienen cabida en ambitos de adtividad de diferente indole. Uno de estos sistemas esta
relacicnado con las redes neurcnales adificiales, que emulan &l funcicnamisnto del cersbro humano.

El cbjetive es conseguir que la maquina adquiera la capacidad de reconocimients del cerebro, es decir, que sea capaz
de reconocer e identificar los objetos con tan solo verlos. En estos sistemas no se utilize la programacion informatica,
sino gue el conocimiento s almacena n una maye de neuronas entrelazadas que imitan las neuronas naturales.

Control de acceso a zonas de seguridad

Una de las aplicaciones desamolladas por lbermatica en este campo permite gue, sin tarjeta ni identificacion alguna, los
trabajadores de un centro pusdan entrar al edificio. El sistemna reconooe los rostros de los usuarios registrados v
automaticamente abre |a bamera. Este tipo de métodos de control de acoeso biometricos estan en auge en funcion del
incremento de seguridad en los distintos ambitos empresariales ¥ organizativos.

En este trabajo se propone un sistema robuste de clasificacion en base & una red neuronal multicapa, cuya entrada son
fotografias de caras de perscnas con distintas veriaciones de iluminadian, posicicn e induso de individuos, con imagenes
tomadas en &pocas diferentes, v con un volumen de muestras que simula un entorno real. Esta estructura relativamente
sencilla es suficients 2 |a hora de seleccionar |as caractensticas principales de los individuos, gue postericrmente, v en el
mismo proceso, permitird & la red dlasificarles comectaments ante |a entrads 2n un control de acoesos.

Otras aplicaciones

FPero este sistems puede tener infinidad de aplicaciones. lbermatica utilize redes neuronales artificizles para desamcllar
funcionalidades practicas para el uso diario. Es muy Util, por ejemplo, pare cataloger imagenss en cualguisr ambito.
Desde el reconodmiento optico de caracteres (como existe en los aparcamientos en los gue se reconoce la matricula
autcmaticaments), hasta |ss catalogaciones digitales, por ejemplo para buscar una persona n un lugar, o un objsto n
un momento conoeto de un video, de forma rapida v sencilla.

Y es gue 2| sistema pusde aprender qué s un coche, © una persona, o como s2 llama el edificio que aparece &n una
imagen. Para ello ha de ser entrenade con antericridad, a base de ensefiarle, de forma manual, imagenes de modelos
de vehiculos, de letras, etocetera (ya existen grandes bases de datos con fotografias de todo tipo) ¥ entrenar &l sistema a
traves de repeticiones, mostrandole ese contenido visual muchas veces

Lo mismo sucede para aplicar el sistema en un supermercado. Se utilize para controlar gue lo gue realments se esta
cobrando al pasar por caja s | producto verdadero v 52 evite |3 picaresca de cambisr |a stiqueta de= uno mas caro por
|a de otro mas barato. Mormalmente no hay tiempo para hacer esta comprobacion, asi gue el sistema, a traves d= una
camara puesta n caja, confirma que lo gue =& cobra coincide con la imagen gue s= esta viendo. El sistema aprende
cusl es la apariencia externa tanto del pequete como del contenido, y de esa forma se evita el engafio

La importancia de inferir

Todas estas aplicacionss son posibles graciss a entrenamisntos a base de repeticicnes de imagensas. Segln == van
metiendo mas fotografias iguales, se repiten patrones que identifican cada clase. ¥ cuantas mas repeticiones se hagan,
mas fisbilidad ¥ confianza habra pars gue esas caracteristicas principales gue el sistemna detects pertenszcan 8 e3a
dlase. Cuantas mas fotografias, mas certeza habra de gue el objeto o imagen es realmente lo que es.

Sin embargo, si 32 sobre-entrena al sistema, la maguina deja de inferir y lo que hace es aprender. Por ejempleo, 5i =
dice al sistemna muchas veces gue una persona es una parsona, si un dis se deja barba no |2 va a identificar, porque al
dejar de inferir, hasta gue no encuentre una foto exacts no va & determinar gue es realmente esa persona.





