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TODOS A JUGAR. Los participantes en el Encuentro Anual de Innovacién de ibermética juegan 3 'Enkid

[bermatica crea un juego de mesa para ilustrar conceptos
relacionados con la innovacién y la gestion empresarial

ARTURO GARCIA

mLAa0. oy, Gllgnmesh ¥ Enkidu
won dos personajes de ln mitologia
sumeria 5, dasde ahora, por obri
v gracia de Thérmatica, los prota-
gonistas de un nuevo juego de
mesa Inspirado &n el concepto de
inmovacion; un irmino descono

eido hacia al afio 2600 antes de
Cristo donde les sittia la leyenda

Gilizaomiesl fue rey de la citdad
it Uruk, en Mesopolamia, cuna
de la civilizaciin cccidental. Mo
narca idéspota, Ia leyenda cumita
que los ciudadanos de Uruk, opri-
midos por suactitud Hranics, pi-
dieron avudd a los dioses, que les
anvliron 4 un perronape Hamndo
Enkidu para gue se onfrentara a
&1 hasta derrocararie

La lucha entre ambos fue tan
igualada que ninguno consaguin
doblegar a su rival @ imponsrse
hasta que los dos contendientes
termingran ar un i sl ﬁl!-‘l-'zﬂ‘ﬁ
v hacerse amigos.

Bajo esa premisa, el juego de
sa, creado por el experto en jue
#os Orio] Comas, ha convertido
ahors a Enkidu en un viajero del
espacio que desde &l futwro viaga
ey el tiempo convertido en un es-

Jugar a

pocialista en escritucy cuneifor
me para descifrar umas tabiillas
oo unnd textos encriptados don
de secree que estd ooulto un codi-
o yue permite descifvar ¥ acce-
der al secreto de la inmortalidad

Enel juego, Enkidu cree haber
dado con el codige pero cuando lie
ga a Mesopotamia, Gilgamesh |e
destruyve su maguina del tiempa
y ol hiroe queda atrapado e ol pa
ando. A partir de agul, entran en
escena los participantes del jue
g4, cuatro por partida

Los contendientes emulan a los
personajes dul tableca y deberan
poter en Hza sis mejores estrale-
gias para Jograr ayudar a Enkida
a desvelar el manuserito, para lo
que tendrin que colabarar enire
ellos, establecer alianzas, unir es-
faerzes v hasta ayudarles en la
somhbra gin que ellos Lo sepan
Cada jugador tiene un cometido
al principio del Jurgo ¥ CUETEA oon
12 cartas o monedis syumerias con

Ha ideado un duelo de

tablero inspirado en la
| leyenda de Gilgamesh,
| rey de Mesopotamia

innovar

Lag gue lucharan por hacersse con
las preciadas tablillas. Coantas
més tahlillas se consigar, mas po-
sibilidad de 'dnr con lag claves del
secreto ¥, por tanto, de ganar

Oriol Comas ha ideado alrede-
dor de 50 nuevos JUEgDs ¥ Bs posee-
daor de unos 2.800 juegos de messa,
iirea e lns metores colecclones del
mundo. Comas. que presentd al
juego durante &l IV encuentro so-
Lyre Linovacidn que Tbermmitica ce
Jebro aver en ol BEC, confiass que
este divertimento habia sido uno
de Jos mayores retos gue habia te
nido que afrontar 3 1o largo de su
vida. La jornada sirvio para con
vertir al auditoric en una gran
sala de juego én la que los partici-
pantes sa entregaron al juege en
pleno horario laborol

José Luls Larrea, presidente de
I oanpafiia defendid el cardacter
del juspo como alemernio bEsioo de
la condicion huomana ¥ relacions-
doeon la innovacion en Ia medi-

Los jugadores deben
colaborar entre si,

establecer alianzas y
ayudarse para ganar

1, &l viajero del tiempa’.
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da en que en ambas modalidades
reguieren de incertidimbre como
entorng patural y el cambio es una
constante donde se regulere la oo
oporacion como fuerza creadora
Larrea destach gue =quien se nke
£n 3 jupar se niega i vivire y el jue
gao, como la mnovacidn, «ee una
preparacion para ja vida y para
saber afrontarfa porgue, hoy mas
e mancs, eon 1a novacion, loca
dEmostrar qiie no s una moda, asi
que vAmoes o intentar jugar con
#ata crisis innovandos,

Enkuelie, el viapero del fempo, es
un puegs con el quse Thermatics ha
gueride ilustrar como Ia innova:
ciin &5 encesaria para frontar re
105 ¥ situaciones que se plantean
en cunlguier actividad de la vida
v del ambite profesional

En la jornada intervinienom pro-
fesiomales v especialistng de disci-
plinas de procedencia v octivida-
des dispares que habluron sobre
pomno se aplica ¥ 8¢ pecurre a 1a m-
novaciin en sus respeclivas pro-
fiesiones, como el cocinero guipu-
ceama Andoni Aduriz, el argued-
joge BEudald Carbonell, & filésofo
Daniel Innerarity, beeseritora Totl
Mariines de Lerea y el Ingenieran
Javier Rul-Wamba =






